Kaynti sulkisvuorolle & sisdadnpaasy

Kulkeminen vuorolle tapahtuu Kuumolatalon takapihan kautta, vasemmanpuoleisesta ovesta.
Ulko-oven avaamiseen kaytetdan aina avainkorttia tai PIN-koodia. Muistathan nayttaa
korttia lukijalle / kdyttaa PIN-koodia, vaikka ovi olisi jostain syysta auki. Ovesta ei saa
paastaa sisaan muita kuin sinun vuorollasi pelaamaan tulevat. Kuumolatalossa on
tallentava kameravalvonta

Pukuhuoneen ovi on heti sisdan tultaessa toinen ovi vasemmalla. Pukuhuonetta ei saa
lukkoon.

Ennen saliin menoa, jattdkaa ulkokenkanne pukuhuoneeseen. Pelaaminen on sallittua
ainoastaan sisdliikuntaan tarkoitetuilla jalkineilla.

Pelaaminen

Jos salissa ei ole valoja, ne saa paalle pukuhuoneen puolella olevista katkaisijoista.

Koska talolla ei ole henkilokuntaa, verkkojen virittdminen ja pois siivoaminen ovat pelaajien
vastuulla. Verkot 16ytyvat saliin toisesta paasta sisdan tullessa suoraan edesta verhon takaa.
Kentta kaksinpeli- ja nelinpelirajoilla on peilien puolella, kun taas kentta pelkilla

nelinpelirajoilla on ikkunoiden puolella salia.

Kuumolatalolta ei I6ydy lainattavia pelivélineitd, joten otathan omat mailat ja pallot
mukaasi.

WC:t ja suihkut

Wec:t ja suihkut 16ytyvat eteisaulasta, jonne on kulku salin nayttamoa vastapaata olevasta
ovesta. Suihkut ja vessat ovat eteisaulassa heti vasemmalla (kolme erillistd ovea). Huolehdi,
ettd ovi eteisaulaan tulee lukittua kayton/vuoron jalkeen.

Vuoron jalkeen

Pura verkko pois omalle paikalleen ja sammuta valot. Huolehdi salin ovet kiinni l1ahtiessasi,
ja katso ettd myds ulko-ovi menee lukkoon.

Nautinnollisia pelihetkia!
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